Esercitazione n° 3
Obiettivi:

« Capacita danalis e diestensione di progetti
esistenti

e Linguaggio Java:
— Ereditarieta delle classi
— Utilizzo dicostruttori e metodi di superclasse
— Classi astratte
— Visibilita: private, public, package, protected

« Esempio guida: modellizzazionefdyure
geometriche (punto, cerchio, poligono, triangolo,...)
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|| package Esercitazione3

Entita
Geometrica
Punto Cerchio Poligono

— Triangolo Quadrilatero
Ereditarietge Rettangolo
superclasse di...) ’!
Composizione Quadrato
(utilizza...)
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Laclasse Entit aGeonetrica

public abstract class EntitaGeonetrica
extends Object {

public abstract void nuovi(Punto vettore);

public void disegna() {
Systemout.println("Disegno la figura..."); }

public void stanpa() {

Systemout. println("Sono una generica figura
geonetrica"); }
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Laclasse Punto (1)

public class Punto extends EntitaGeonetrica {
private double x, vy;
public Punto() { x =y =0; }

publ i c Punto(doubl e newx, double newy) {
X = newx; y = newy; }

public double getx() { ... }
public double setx(double newx) { ... }
public double gety() { ... }
public doubl e sety(double newy) { ... }

Laboratorio di Fondamenti A 1l - Esercitazione n°3 pag.4




Laclasse Punt o (2)

publ i c bool ean equal s(Punto p) {
T ((x==p. x) &(y==p. y))
return true;
return fal se; }

public void sommaVett(Punto vett) {
X = X + vett.getx();
y =y + vett.gety(); }

public void nuovi(Punto nuovoCentro) {
X = nuovoCentro. getx();
y = nuovoCentro.gety(); }
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Laclasse Cer chi o: | costruttori

public class Cerchio extends EntitaCeonetrica {

private Punto centro;
private doubl e raggio;

public Cerchio(Punto c, double r) {
centro new Punto(c.getx(), c.gety());

raggio =r; }

public Cerchio(Punto c) {
centro = new Punto(c.getx(), c.gety());
raggio = 1; }

public Cerchio() {
centro new Punto();
raggio = 1; }
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Laclasse Cer chi o: 1 metodi

public void nuovi(Punto vettore) {
centro. sonmaVett (vettore); }

publ i c bool ean equal s(Cerchi o cerchio) {
if ((centro.equal s(cerchio.centro)) &
(raggi o==cerchio.raggi o)) return true;
el se return false; }

public double circonferenza() {
return (2*raggi o*Math. Pl); }

public double area() {
return (raggi o*raggi o*Math. Pl); }

public void stanpa() { ... }
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Laclasse Pol i gono

public abstract class Poligono extends EntitaCGeonetrica {

protected double lato(Punto a, Punto b) {
double tenp = Math.sqrt((b.gety()-a.gety())*
(b.gety()-a.gety())+(b.getx()-a.getx())*
(b.getx()-a.getx()));
return tenp; }

public abstract double perinetro();
public abstract double area();

public void stanpa() {
System out. println("\nSono un poligono generico");

}
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Laclasse Tri angol o: | costruttori

public class Triangol o extends Poligono {
private Punto vl, v2, v3;

public Triangol o(Punto a, Punto b, Punto c) {
vl = new Punto(a.getx(), a.gety());

v2 new Punto(b. getx(), b.gety());

v3 new Punto(c.getx(), c.gety()); }

public Triangolo() {
vl = new Punto();
v2 new Punt o();
v3 new Punto(); }
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Laclasse Tri angol o: 1 metodi

public void nuovi(Punto vettore) {
vl. sonmaVett (vettore); v2.sonmaVett (vettore);
v3.sommaVett (vettore); }

publ i c bool ean equal s(Triangolo t) {

i f (vl.equal s(t.vl)&&v2. equal s(t.v2)
&8&v3. equal s(t.v3)) return true;

el se return false; }

public double perinetro() {
double latol = lato(vl,v2); double lato2 = lato(v2,v3);
double lato3 = lato(v3, vl);
return (latol + lato2 + lato3); }

public double area() { return O; }
public void stanpa(){...}
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Laclasse Quadri | at er o: | costruttori

public class Quadril atero extends Poligono {
protected Punto v1, v2, v3, v4;

public Quadril atero(Punto a, Punto b, Punto c,
Punto d) {
vl = new Punto(a.getx(), a.gety());
v2 = new Punto(b.getx(), b.gety());
v3 = new Punto(c.getx(), c.gety());
v4d = new Punto(d.getx(), d.gety()); }

public Quadrilatero() {
vl = new Punto(); v2
v3 = new Punto(); v4

new Punto();
new Punto(); }
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Laclasse Quadri | at er o: I metodi

public void nuovi(Punto vettore) { ... }

public bool ean equal s(Quadrilatero q) {
i f (vl.equal s(qg.vl)&&v2. equal s(q.v2)&&
v3. equal s(qg. v3) &&v4. equal s(q.v4)) return true;
el se return false; }

public double perinetro() {
double latol = lato(vl, v2); double | ato2
double lato3 = lato(v3,v4); double | ato4
return (latol + lato2 + lato3 + latod); }

lato(v2,v3);
| ato(v4, vl);

public double area() { return O; }

public void stanpa() { ... }
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Dafarein Lab: laclasse Ret t angol o

public class Rettangol o extends Quadril atero {
public Rettangol o(Punto a, Punto b, Punto c, Punto d)
public Rettangol o(Punto a, Punto b)
public Rettangol o()
public void nuovi(Punto vettore)
publ i ¢ bool ean equal s(Rettangol o r)
publ i c doubl e perinetro()
publ i c doubl e area()

public void stanpa()
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Dafarein |lab: laclasse Quadr at o

public class Quadrato extends Rettangol o {
public Quadrato(Punto a, Punto b, Punto c, Punto d)
public Quadrato(Punto a, int |ato)
publ i c Quadrato()
public void nuovi(Punto vettore)
publ i c bool ean equal s(Quadrato q)
publ i ¢ doubl e perinetro()
publ i c doubl e area()

public void stanpa()
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