Esercitazione n° 6

Capacita danalis e diestensione di progetti

Componenti grafici e gestione deventi

Linguaggio Java:
— il packagg avax. swi ng (JFrame, JPanel, JButton, ...
— java.util.Event Obj ect e sue sottoclass

Esempio del lancio di due dadi

» Gestione di tre pulsanti (lancio del primo dado, del secondo
dado, di entrambi)

 La pressione dei pulsanti deve scatenare I'aggiornamento di
1) frame 2) panel 3) valore del dado

Esercizio: lancio di una coppiadi dadi (1)

» Componenti grafici di interfaccia:
— FraneConDadi (con evento gestito daTer mi nat or)
— Panel ConDadi (contenenteil disegno dei due dadi)

— treJBut t on (il primo con gestione degli eventi gia
parzialmente realizzata)

[E5 Lancio di due dadi

Primo Dado Secondo Dado Entrambi i Dadi

H B
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Esercizio: lancio di una coppiadi dadi (2) Laclasse Dado (1)
» Tre devono essere le conseguenze delle pressione public class Dado {
dei pulsanti: _ _
) ) private int val;
1) aggiornamento del valore del dado corrispondente private FrameConDadi frane;
(valore estratto a sorte)
2) cambio del titolo del frame (“premuto primo dado”, public Dado(int val) { this.val = val; }
“premuto secondo dado”, “premuti entrambi i dadi”)
3) cambio del colore di background del panel public Dado(int val, FrameConDadi frane) {
. . . . - public void setVal () {
» Quali gestori per gli eventi (chi implementa val = (int)(6*Math. randon()+1): }
Acti onLi st ener ?)
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Laclasse Dado (2)

Laclasse G ocoDadi (1)

public class G ocoDadi {

public void disegna(Graphics g, int x, int y) {
g. set Col or (Col or. bl ack); g.drawRect(x, y, 34, 34);
it | > 1 Iy _ | o JButton [] arrButt = new JButton [3];
't (val >1) pun_to'natoas'n's”a arrButt[0] = new JButton ("Prinp Dado");
- fillOval (x+3, y+3, 9, 9); arrButt[1] = new JButton ("Secondo Dado");
if (val > 3) /1 punto in alto a destra arrButt[2] = new JButton ("Entrambi i Dadi"):
g.fillOval (x+23, y+3, 9, 9); . :
it (val == 6) /1 punto nel mezzo a sinistra Panel ConDadi panel =new Panel ConDadi (4, 2, arrButt);
g.fillOval (x+3, y+13, 9, 9): FrameConDadi frame= new FrameConDadi ("Lancio di
, ' RN P due dadi", arrButt);
I (val _ %2 ==1) /1" punt 0_ al centro Cont ai ner c=frane. get Cont ent Pane();
- g.fillOval (x+13, y+13, 9, 9); C. add( panel ) :
if (val == 6) /'l punto nel nezzo a destra panel . add(arrButt[0]); panel.add(arrButt[1]);
g.fill Oval (x+23, y+13, 9, 9); panel . add(arrButt[2]);
.}
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Laclasse G ocoDadi (2) Laclasse Panel ConDadi (1)
Il Collega gli eventi generati dal prino bottone class Pan_el OO,nDadi extends JPanel inplements
/I al’'oggetto panel, e gli eventi generati dalla ActionListener {
/l finestra frame ad un oggetto di classe Terminator int |arghezza=400, altezza=150;
Dado[] arrDadi = new Dado[ 2];
arrButt[0]. addActi onLi st ener ( panel ) ; Col or curr Col or - hew Col or (0, 0, 255) ;
frame. addW ndowli st ener (new Terni nator ()); JButton arrButt[];
publ i c Panel ConDadi (i nt vall, int val2, JButton[]
franme. show) ; arrButt) {
} this.arrButt = arrButt;
} arrDadi [0] = new Dado( (i nt)(6*Mth.randon()+1));
arrDadi [ 1] = new Dado((int)(6*Math. random() +1));
}
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Laclasse Panel ConDadi (2)

public void actionPerforned (ActionEvent e) {

/I da completare...
Graphics g = get Gaphics();
if (e.getSource()== arrButt[0]) {
currCol or = Col or.red;
arrDadi [ 0] . set Val ();
arrDadi [ 0]. di segna(g, 110, 60); }
set Background(currCol or); }

public void pai nt Conponent ( G-aphi cs g) {
super . pai nt Conponent (g) ;
set Background(curr Col or); g.setCol or(Col or. bl ack);
g.drawRrect (0, O, | arghezza-1, al tezza-1);
arrDadi [ 0] . di segna(g, 110, 60);
arrDadi[ 1] . di segha(g, 230, 60); } }
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La classe Fr anmeConDadi

cl ass FraneConDadi extends JFrane inplements
ActionLi stener {

JButton arrButt [];

public FrameConDadi (String titolo, JButton []

arrButt) {
super (titol o);
set Bounds( 100, 100, 400, 150) ;
this.arrButt = arrButt;

}

public void actionPerfornmed (ActionEvent e) {

}
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Laclasse Ter mi nat or

class Term nator inplenents Wndowlistener {

public voi d w ndowC osed(W ndowEvent e) {}
public voi d w ndowd osi ng( W ndowEvent e) {
Systemexit(0); }

public voi d wi ndowOpened( W ndowEvent e) {}

public voi d w ndow coni fi ed( WndowEvent e) {}

public voi d w ndowDei coni fi ed(W ndowEvent e) {
System out. println("\nSono appena stato ingrandito!\n");
FraneConDadi frame = (FrameConDadi) e. get Source();
frane.setTitle("SONO QU DI NUOvVO ");
frame. show(); }

public voi d wi ndowActivat ed( W ndowEvent e) {}
public voi d w ndowDeacti vat ed( W ndowEvent e) {}
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