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Esercitazione n° 1

• Introduzione all’utilizzo di -DYD�'HYHORSPHQW�.LW
(-'.) versione 1.3

• Sviluppare programmi Java tramite linea di
comando
– javac, java, jdb, javadoc

• Sviluppare programmi Java in ambienti integrati
(,QWHJUDWHG�'HYHORSPHQW�(QYLURQPHQW - ,'()

• Primo esempio di programma Java con due classi:
– variante in un solo file

– variante in due file distinti
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JDK1.3: il direttorio /bin
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Strumenti a linea di comando

• &RPSLODWRUH - javac

• 0DFFKLQD�YLUWXDOH - java

• 'HEXJJHU - jdb

• Generatore automatico di GRFXPHQWD]LRQH�
LSHUWHVWXDOH - javadoc

• Altri FRPDQGL�YDUL - appletviewer, javap,
rmic, …

• Documentazione completa: 
www.java.sun.com/j2se/1.3/docs/tooldocs/tools.html
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javac

• Legge VRUJHQWL�-DYD di classi e interfacce e li
FRPSLOD in FODVVILOH in formato E\WHFRGH

• Permette di compilare FODVVL�VLQJROH e JUXSSL�GL�FODVVL,
anche mantenendo direttori separati per i file sorgenti e
compilati

• MDYDF [opzioni][sorgenti][@ElencoSorg]

• possibili opzioni:
• -FODVVSDWK: classi bootstrap, extension, poi FODVVSDWK di

utente (YDULDELOH�GL�DPELHQWH e RS]LRQH)

• -d (direttorio per classi), -g (debugging abilitato), -verbose, ...
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java

• Mette in HVHFX]LRQH una applicazione Java

• Avvia una macchina virtuale Java, FDULFD una
classe specificata e invoca il suo metodo PDLQ
(SXEEOLFR e VWDWLFR)

• MDYD [opzioni] File.class [parametri]

• MDYD [opzioni] -jar File.jar [parametri]

• varianti: javaw, oldjava, oldjavaw

• opzioni: -classpath/-cp, -jar, -verbose, -version, -?/
-help, ...
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jdb

• Permette di eseguire il GHEXJJLQJ (esecuzione
SDVVR�SDVVR, EUHDNSRLQW, osservazione di YDULDELOL,
...) di un programma Java
– invoca una QXRYD macchina virtuale Java che esegue il

programma in modalità debugging - MGE File.class

– “aggancia” una macchina virtuale già in esecuzione
(opzione Xdebug di MDYD)

• &RPDQGL: KHOS/", UXQ, FRQW, SULQW (mostra oggetti o tipi

primitivi), VWRS�DW�LQ (posiziona breakpoint), FOHDU (rimuove

breakpoint), VWHS (esecuzione passo-passo)
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javadoc

• Analizza le GLFKLDUD]LRQL e i FRPPHQWL di un
insieme di file sorgenti Java e produce la
corrispondente GRFXPHQWD]LRQH�LSHUWHVWXDOH
(formato html), descrivendo FODVVL, LQWHUIDFFH,
FRVWUXWWRUL, PHWRGL e FDPSL
– Può essere invocato su VLQJROH�FODVVL o LQWHUL�SDFNDJH

MDYDGRF [opzioni][package][sorg][@ElencoS/P]

• Vari tag standardizzati per i commenti (@author, @param,
@return, @throws, @version)
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Sviluppo di Programmi in Java IDE

• Vari HGLWRU con KLJKOLJKWLQJ della sintassi Java:
– 7H[W7RRO, :LQ(GW, -SDG, …

• Vari ambienti di sviluppo integrati e visuali (,'():
– IUHHZDUH )RUWH�- www.sun.com/forte/

)UHH%XLOGHU - www.freebuilder.org

– FRPPHUFLDOL -%XLOGHU�- www.borland.com/jbuilder/
.DZD - www.allaire.com/products/kawa/
&RGH:DUULRU - www.metrowerks.com

9LVXDO$JH�- www-4.ibm.com/software/ad/
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Ambienti di Sviluppo Integrati (IDE)

• Tutti supportano il concetto di SURJHWWR

• (GLWRU���&RPSLODWRUH���-90���'HEXJJHU��
1DYLJD]LRQH�file e documentazione

• Disponibili in Laboratorio:
– strumenti a linea di comando -'.����

– %RUODQG�-%XLOGHU�����8QLYHUVLW\�(GLWLRQ

• Primo esempio di programmazione: la classe
Esempio1 e la classe Conto
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JBuilder: creazione di un progetto
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JBuilder: strumenti di debugging
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JBuilder: context-sensitive help
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Esercitazione n°1: la classe Conto
//Title:        Prima Esercitazione Java per FondAII
//Version:      1.0
//Copyright:    Copyright (c) 2000
//Author:       Paolo Bellavista
//Company:      DEIS - University of Bologna
//Description:  Primo esempio di applicazione Java - Classe Conto

SDFNDJH Esercitazione1;

SXEOLF�FODVV Conto {

  SULYDWH LQW i=0;
  SXEOLF Conto(LQW j) { i=j;
  }
  SXEOLF�YRLG inc(LQW j) { i=i+j;
  }
  SXEOLF�YRLG dec(LQW j){ i=i-j;
  }
    SXEOLF�LQW value() { UHWXUQ i;
  }
}
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Esercitazione n°1: la classe Esempio1
//Title:        Prima Esercitazione Java per FondAII
//Version:      1.0
//Copyright:    Copyright (c) 2000
//Author:       Paolo Bellavista
//Company:      DEIS - University of Bologna
//Description:  Primo esempio di applicazione Java - Classe principale

SDFNDJH Esercitazione1;

SXEOLF�FODVV Esempio1 {

  SXEOLF�VWDWLF�YRLG main(String[] args) {
    Conto mio = QHZ Conto (100);
    Conto tuo = QHZ Conto (100);
    mio.inc(10);
    tuo.dec(10);
    System.out.println("Importo del mio conto = " + mio.value());
    System.out.println("Importo del tuo conto = " + tuo.value());
  }
}


